Uvop

Pockej, premyslej, nadechni se, soustied se...

Odletujici Sotolina, trhajic se asfalt a rozviteny snih, to vie je moZné potkat v nejrealistictajai simulaci
rally, jaké kdy byla vytvorena - Richard Burns Rally™.

Hra obsahuje detailni modely aut vyvedend do tich nejpodrobnéjsich detailu podle vzoru skutetnjch
zavodnich vozi. Revoluéni fyzikdini model presné simuluje jizdu na nejznamajsich tratfch situovanych do
skutetnych scenérii aufomabilovych zdvodd po celém svets. Nyni je tu dilo, na kleré éekali v&ichni fanous-
ci automobilovych her. -

0d prvni lekee v rally Skole aZ po dpravy podvozku pi nastavovani auta - to vae je zpracovano s maximélni
presnosti a do téch nejmen3ich detaill. AZ si trochu osvojite ovlddani vozu, muZete si zazdvodit se syymi
prateli v madu hra vice hraéu nebo vyzvat na souboj samoiného Richarda Burnse. At uZ se rozhodnele jak-
koliv, Richard Burns Rally vam vidy umoZni vyzkouZet si Zivot profesiondiniha zdvodniho jezdee.

Tak nastartujte a vydejte se na velké zvodni dobrodruZsti.

* Ziskejte zakladni a pokrogily diplom rally Skoly.

o Zdvodte za profesiondini zavodn! tym v nékolika sezéndch.

* Provéfte své dovednosti v souboji se samoinym Richardem Burnsem v mddu Richard Burns Challenge.
e 7ahrajte si RZ &i celou rally se swymi pFateli v mddu hra vice hraga.

* Progresivni obtZnost hry vdm zajistl rovnocenné soupefe ve viech zdvodach.

» Revolugni program na nastavovan( auta vam umoznf upravit viechny soucdsti vaSeho vozu vietné dife-
rencidll, pneumnatik nebo brad. ..

= RBR je prvni hrou svého druhu, kterd obsahuje vrtulnikové zachranné akee, interakei s divaky, & redlnou
fyziku v3ech soutdsti auta.

o Nahrajte své uloZeng jizdy na internet a porovnejte je s wykony ostatnich hrdBl z celého svéta.

Hra Richard Burns Rally od zattku aZ do konce simuluje skutetné zavady v rally.

ZAKLADNi OVLADANI

Pohyb v menu
Vlastni jizdu doporutujeme ovlddat volantem, nebof diky nému ziskdte mnohem presn&jsi a citlivajsi kon-
trolu nad vazem.

Ovlddani hry

AKCE KLAVESA
Razeni dold |
Razen( nahoru 5]
Akcelerace Al

Brzda z

Rutnf brzda MEZERNIK
Pozastavenf hry/vstup do menu =]
Zména pohledu c]

Rizeni KURZOROVE KLAVESY
Herni obrazovka

Rally je znaéng adrenalinovym sportem, nebof vée se zde odehréva ve wysokych rychiostesh, velmi rychle
a Casto necekang. Na hernf obrazovee proto najdels radu daleZitych informaci, kierg jsou neustdle aktuali-
zovany a poskyiuji vam zakladni pfehled o jizdé a stavu vaseho auta,

Informace na obrazovce

Celkovy tas
Otdtkomér
Kontrolka teploty chladici kapaliny

00:11.35

Kontrolka spravné Ginnosti brzd
Kontrolka teploty motoru

Aktudlni rychlost v km/h

Aktugding zafazend rychlost
Kontrolka nabijeni akumuldtoru

Kontrolka tlaku oleje



NASTAVENI HRY

Profil jezdce
Po spusténi hry se automaticky objevi menu volby profilu.
Tvorba profilu jezdce:
1.V menu volby profilu zvolte moznost VYTVORIT PROFIL.
2. Zadejte libovolné jméno.
3. Makonec najedie na volou ENTER a profil uloZte.
Tip: Vice informact hiedejte v kapitole ,Sprdva profild jezded” na strang 12.
Pozndmka: Nedostupne volby jsou oznaceny jako ,LzamEeno”.

Hlavni menu
Tota je pomysind zdkladna hry Richard Burns Rally. Odtud miZete pristupovat ke viem hernim madom
a sem se take vratits po jejich ukonteni.

Po prvnim spusténi budete nejprve muset wytvorit profil vadeho jezdee (viz. PROFIL JEZDCE). Pak ui si
budete moci vybrat z ndstedujicich voleb:

o Vjevik v modu RALLY SKOLA - Zde se nauite zdkiadnim i pokrogilym technikm jizdy.

« Bez dlouhého zdrzovani se miZete pustit do RYCHLE RALLY (str. 7).

« Rozdejte si to svymi prdteli ve HRE VICE HRACU (str. 10).

e Zazayodte si proti samotnému Sampidnovi v modu RICHARD BURNS CHALLENGE (str. 10).

* Pod volbou NASTAVEM'(SEL 10) se pak ukryva celd fada voleb pro nastaveni zvuku, grafiky a oviddani.

Tip: 11 nejlepsi svitov( fezaci zadinali ve Skole. Richard Burns zacal rally Skolu Forest Experience navsté-
voval jiZ v 15 letech. Zvalte tedy nejprve volbu RALLY SKOLA a naucle se viemuy, co musi dobry zivadni
Jjezdec znat. Vasim ucitelemn zde nebude nikdo finy nes fichard Burns.

Rally Skola
Ide zatind vase vyprava po stopach Richarda Burnse. Skola se nachdzi v krdsné venkovské krajing Walesu
a j& opravdowym rally rdjem. S swymi zku$ebnimi tratémi na mnoha kilometrech typicky britskych cest
a silnicek patiT k nejlepsim Skoldm na svété. A diky naSi hie do ni méte nyni piistup i vy - a to na fak dlou-
hou dobu, jak jen budste chtit.
» Po ndstupu do RALLY SKOLY vas Richard Burns naugf zakladum jizdy v lekeich s ndzvem ZAKLADNI
DOVEDNOSTI. Po jsjich dokongeni budate moci pokratovat do narocngjsi Gasti wycviku.
Po absolvovan( celé Skoly iak budste zviddat zdkladni | pokrotilé techniky zdvodni jizdy a budete na nejlep-
§i cesté k z(skani angaZmd v jednom z nejlepéich zavodnich tymo.
Vstup do RALLY SKOLY:
1. Po vytvoreni profilu zvalte volbu SKOLA RALLY.
2. Stisknéte klavesu ENTER pro zahdjenf lekel ZAKLADNI DOVEDNOSTI.
Naslouchejte a dodrujte pokyny Richarda Burnse.
Pozndrka: K POKROCGILEMU OVLADANI VOZU ziskdte piistup aZ po absolvovani zakladni Gasti Skoly.
3. Po dokongeni viech zdkladnich lekci vam doporutujeme pokraCovat do pokrogilé Gasti, kde se nau-
Gite sloZitéjsim jizdnim technikdm.

Tip: Precitéte si tipy pro Skolu rally, které se nachazeji na hernim CD,

Rychla rally
Choete se bez ofdlen pustit do z4vodsni? Nechoate tekat na ziskani 2dvodni licence. Pak je volba RYGHLA
RALLY urtena prave vam.
Pro zahdjeni rychié rally:
1. Zvolte volbu RYCHLA RALLY a vyherte si stt, za ktery cheste zdvodit.
2. Nyni si vyberte poZadovanou rychlostni zkouku. O kaZdé z nich jsou k dispozici zakladni informace.
Svou volbu pak potvrdte stisknutim klavesy ENTER. Nakongec jesté zvolte otekdvané potas.
3. S pomocl kurzoravych kldves si vyberte auto. Viastnosti kaZdého vozu uvidits v pravé gdsti obrazov-
ky. Svou volbu pak potvrdte stisknutim kldvesy ENTER.
4. Nastavte poZadovany typ pievodovky.

5. Nynf mizete ODSTARTOVAT ZKOUSKU, NASTAVIT AUTO & zménit miru POSKOZENI AUTA.
Volby pro POSKOZENS AUTA jsou ndsleduifcr:

Skoro Zadné - je poSkozovana karoserie vozu, zavady se vyskyiuil minimaing.
Stiedni - je poskozovana karoserie vozu, zdvady se vyskytuji abias.
Realistické - je poskozovana karoserie vozu, 2avady se vyskytuil v piném rezsahu.
Vypnuto - je poSkozovana pouze karoserie vozu.
6. AZ se zvolend rychlostni zkouska nahraje a vy budste pipraveni, stisknéte klavesu ENTER.
7. Po dokonzenf zkousky vam budou k dispozici nasledujict volby: OPAKOVANY ZAZNAM, ULOZIT
OPAKOVANY ZAZNAM, ZPET DO HLAVNIHO MENU a RESTART.

.
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Sezéna

Jakmile ziskate angazma v zavodnim tymu, miZete se pustit do zavadenf v SEZONE
Pozndmky: SEZONU Ize zahajit a7 po dokonteni viech zakladnich lekol RALLY SKOLY.

Pro zahdjeni sezdny:
1. V hiavnim menu zvolte SEZONA a ndslednd si vyberte jednu z ndsledujicich obtfnastr:
ZACATECNIK PROFESIONAL, SAMPION.

Tip: Prectéte si tipy pro rally Skolu, kieré se nachdzei v soubory readme.ixt
2. Nastavte POSKOZENS AUTA na poZadovanou hadnotu.
3. Zvolte si typ prevodovky.
4. Nyni je tfeba nastavit vade auto k optimdInimu vykonu. K tomu slouZi volba NASTAVIT AUTO.
Pokud si prejete pouzit nastaveni, které by pouZil Richard Burns, piejdéte k bodu 6.
* Podrabny ndvod k nastaveni vSech souasti auta a pohybu v pfisluSném menu najdate na
strang 13.
= Dal3l tipy a triky hledsjte na internetovych strankdch www.richardburnsrally.com.
6. Po nastaven vozu se vrdtits do menu, odkud budete moci vyzkouSet své auto na zkuSebnim parko-
Vi&tl nebo prima na trati,
s ZKOUSKA NA PARKOVISTI - wyzkousejte nastaveni auta jizdou po parkovisti.
* ZKOUSKA NA TRATI - vyzkouseite naplno nastavent auta (i vade fidicské dovednosti) jizdou
na zkudebnf trati Skoly.
7. A budste spokojeni s nastavenim svéha vozu, kliknéte na volbu ZAHAJIT SEZONU.

Menu sezony
POKRACOVAT V SEZONE - pokratiovat do pifétiho zdvodu této sezdny.

Pozndrnka: Rally je velice airaktivnim sportem, proto se okolo trati nachdzi hodné divaky. Davejte tedy dobry
pozor, abyste nikoho neporazili. U obtfZnosti ,Sampidn® by se fo automaticky rovnalo vyfazeni ze soulée.
TRENINK - trénink vam umozni cvicng projet celou traf a odhalit tak veskere nedostatky v nastaveni vage-
fio auta.
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NASTAVIT AUTO - Tato volba vds prenese do menu nastaveni aufa. Podrobny ndvod k nastaveni véech
soutdsti vozu a pohybu v tomto menu najdete na strané 13.

INFO 0 SEZONE - zobraz/ akiualni informace o sezdné.
ZPET DO HLAVNIHO MENU - ukonii v4S boj o pozici Sampidna v rally a vrdtf vés do HLAVNIHO MENU.
Tip: Prectdte si tipy pro rally Skolu, kieré se nachdzefi na hernim CD.

Pozndmka: Za pfedtasny start vas Cekd Casovy postih - penalizace. S kaZdym dal$im nepovedenym startem
se pak tato penalizace je3tE zvySuje. Po Glyfech piedEasnych startech budete diskvalifikovani.

Prubéh sezdony

Servisni zdna

Mezi jednotlivymi rychlostnimi zkouskami budete moci navitivit servisni zdnu, kde se vas tym mechaniki
pokusi opravit vechny Skody, kieré vaSe auto dosavadni jizdou utrpélo. Podle pravidel rally nesmi v servi-
su Zddny jezdec sefrvat déle neZ 20 minut. Ne vidy tedy bude moZné opravit veskeré nedostatky a bude jen
na vés vybrat, kterd é4st auta je pro dalsf jizdu nejdileitEjsi, Hiavnf mechanik vam vidy fekne svij odhad,
jak dlouha vami zvolend oprava poirva.

Priority oprav

P opravéch v servisni zong si muZete vybrat,
kieré soutiasti maji byt opraveny prednostng.

1. Kurzorowymi kldvesami si ze seznamu
vyberte poskozenou soutdst, kierou cheete
Vymenit.

2. Pokratujte ve volbé soudsti az do vyter-
pani veskerého tasu, kiery je k dispozici
[ro provadéni oprav.

Pozndmka: Pii zadavani dal3ich oprav se bude
prodiuZovat | odhadovany éas dokongent.

3. 7a ka‘dou minutu, o kierou pekrotite pfidéleny ¢as pro pobyt v servisu, obdriite penalizaci
10 sekund. Tato penalizace se pricita k vaSemu celkovému casu za celou souté?, takie opravy plé-
nujte velmi petlive.

Pozndmbky k servisni zoné

= A7 se mechanicl dajf do prdce, moZete i naddle sledovat, jak demontuii, vymeuji a montuji prislung
soutdsti-auta. Nezapomeiite take pozornd sledovat zbyvajici Cas.

» (pravte co nejvice sougasti, snazte se ale nepfekrofit Gasovy limit.

= Nejste-li si jisti.- milzete vSechna rozhodnutf ponechat na manazerovi tymu. Staci, kdyZ zvolite polozku
RADA MANAZERA. Nezapomeiite viak, Ze manaZer mize mit zcala jing priority nez vy sami. .

« || notniho servisu mate k dispozici 40 minut.




Hra vice hracu
Ponofte se do médu hra vice hrdti a Soupefte aZ se tremi prateli o nejlepsi as v RZ nebo celé rally. Vs
zdleil jen na vasich fidicskych schopnostech. Kdo zvitézi a bude se moci py3nit titulem 3ampidna?
Pro zahéjeni hry vice hragi:
1. V! hiavnim menu zvolie HRA VICE HRAGU.
2. S pomoof kurzorovych kidves zvolte potet hrdti a volbu potvrdie stisknutim klavesy ENTER,
3. Viyberte si jednu z voleb: RZ HRY VICE HRACU nebo RALLY HRY VIGE HRAGU.
4. Zapnite i vypniite zobrazovani nejlep3( jfzdy pfedchozich jezdel. Tato vychyidvka umoZiuje pravé
jedoucimu hraCi ukazovat stopu, kierou poudil dréitel rekordnihio Gasu na prave projfZdené rychlostni
Zkou3ce.

5. Zvolte miru poskozeni vozu.

6. Vyberts si lokaci, ve kierd budete zévodil, a stisknéte kldvesu ENTER. Nakonec jesté nastavie pocasf
a pejoéte k volbg auta.

7.V menu vybéru auta si vyberte vz, se kierjm budete chiit zdvodit. Na prave strané obrazovky uvidite
parametry zvolengho automobilu. Svou volbu potvrdie stisknutim kldvesy ENTER.
8. Zvolte typ pneumatik.

9. Zvolte typ pievodovky.

Tip: Prectéte si tipy pro rally Skolu, které se nachazefi na hernim CO.

Richard Burns Challenge

YV modu RICHARD BURNS GHALLENGE se muZete utkat se samotnym Richardem. Vyberte si své obli-
Dené auto a pfipravte se na jizdu vaseho Zivota.

Pro spusténi zavodu RICHARD BURNS CHALLENGE.

1.V menu zvolte RICHARD BURNS CHALLENGE a stisknéte ENTER. Pak si vyberte auto, se kierym
budete zévodit. Cheete-li, miZete vybrat i auto, ve kterém pojede Richard.

2. S pomoci kurzorovyich kidves nastavie typ PREVODOVKY.
3. Nynf mizste bud ODSTARTOVAT ZKOUSKU, nastavit POSKOZENI AUTA & NASTAVIT AUTO.

Menu nastaveni

Pro nastavent rozli¢nych voleb slouZl v Richard Burns Rally menu MASTAVEN( Do néj se Ize dostat pima
7 hlavniho manu hry,

Pozndmka: Nastaveni voleb v tomto menu mé viiv na calou hru.
o Pro vybranf jednotlivych voleb pouZijte Sipky NAHORU/DOLU.
e Pro zménu hodnot pouZijte Sipky DOLEVA/DOPRAVA.

Volby jsou dle povahy rozdéleny do ndsledujicich kategorif:
OBRAZOVKA - upravuje vzhled herni obrazovky a zapina/vyping mezicasy.
ZVUK - upravuje riznd zvukovd nastaveni.
OVLADANY - nastavujs zptisob oviddant hry.
ROZPIS - umoiiuje zménit vzhled rozpisu tak, aby vam co nejvice vyhovoval.
PREVODOVKA - nastavuis veskeré volby tikajicf ss prevodovky (typ, zdmek neutrdlu, ochrana pfavo-
dovky apod.).
STANDARDNI NASTAVENI - obnov! standardnf nastaven! u viech hernich voleb.

OBRAZOVKA

DIGITALNI UKAZATELE - prepind mezi volbami ZAP/VYP

VELIKOST UKAZATELU - pfepind mezi volbami MAXIMALNI a MINIMALNI
MEZICASY - pfepind mezi volbami ZAP/VYP

ZVUK

MOTOR - upravuje hlasitost zvuku motoru.,

SPOLUJEZDEC - upravuje hiasitost spolujezdee.

ZVUKOVE EFEKTY - upravuje hlasitost dalsich zvukowych efektd.

HUDBA - upravuije hiasitost hudby.

PNEUMATIKY - upravuje hlutnost pneumatik.

HUDBA PRI OP. ZAZN. - upravuje hlasitost hudby pii opakovaném zaznamu,

ZVUK INTERIERU - zapina/vypind Zvuky v interigru vozu.

VYSTUP - nastavuje typ vystupu zvuku.

Richard Burns Rally pouZiva technologii Creative EAX® 3.0 ADVANCED HD™ Environmental Audio, kierd
pfesné simuluje reding zvuky. EAX ADVANCED HD akustické modely jsou dynamicky aktualizovény b&hem
vasi jizdy, GimZ vam poskytuji nejrealistiGtéjsi zvukovy zdzitek, jaky jste dosud mohli v poGitatové hie
aiit.

Efekty EAX ADVANCED HD lze pouzit pouze na zvukovych kartdch Sound Blaster™ Audigy® 2. V kombinaci
5 vice-reproduktorovymi systémy (napf. Creative Inspire® nebo GigaWorks” 7.1) se Richard Burns Rally
stang jesté realistict3isi hrou.

OVLADAN[
V tomto menu muzete upravit veskerg volby tykajicl se ovidddni hry.

NASTAVEN] OVLADACE - upravuje nastaveni hernich ovladaci.
FORCE FEEDBACK - upravuje nastaveni funkce Force Feedback.

Pozndmka: Tato volba je dostupnd pouze tehdy, je-li pipojeno zafizeni podparujici Force Feedback. \
NASTAVENI FILTRU - upravuje nastaven( filtr pro hernf ovladate. = ‘/‘#




ROZPIS

V' tomto menu Ize zménit celou fadu voleb tykajicich se rozpisu.

Rozpis - s Robertem Reidem

ROZPIS - zapind/vypind zobrazeni rozpisu na obrazovce.

VZDALENDST - zapin/vypind zobrazeni vzddlenosti k D3t prakdZes.

ZBYVAJICI VZDALENOST - zapind/vypind zobrazen! odpodtu vzdalenosti k pistimu hidsen',

HERNI AS - zapind/vypind zobrazeni herniha Gasu.

MEZIGASY - zapind/vypina zobrazenf casu v meziGasech.

3D ZNACKY - zapin/vypina zobrazen! 3D znatiek.

MNOZSTVI POZNAMEK - pouijte kurzorové kldvesy ke zvySeni/snizent mnozstvi pozndmek, Kiers spo-
lujezdec hiasi.

DOBA 0ZNAMENT INFORMACE - nastavuje vzdalenost, ve kieré bude ozndmena pozndmka pied zatdd-
kou.

Tip: Preciéte si tipy pro rally Skolu, které se nachdzeji na hemim CD.

PREVODOVKA

PREVODOVKA - nastavuje pouZiti AUTOMATICKE & MANUALN pravodovky.

ZAMEK NEUTRALU - zapin/vypind zdmek neutrdlu.

OCHRANA PREVODOVKY - zapina/vypind ochranu prevodovky. PTi vypnuté ochrané si musite dat pozor
pii fazeni niZich rychlostnich stupfil. V opatném pfipadé byste mahli znigit celou pravodovku.
AUTOMATICKA SPOJKA - 2apinéfeypind automatickou spojku.

STANDARDNI NASTAVEN(

Potvrzenim této volby se vrdtite ke standardnimu nastaveni véech voleb.

Ukl&déni, nahrdvénf a tpravy uloZenych jezdcu

V profilu jezdes jsou uloZena viechna herni nastavent, vag postup ve hie a samozfejmé | ndzev vaseho
jezdce.

PTi prvm'[n spusténi hry se automaticky otevie menu profild, odkud miZete vyivofit novy profil (volba
VYTVORIT PROFIL). V tomto menu miZete pozd&ji nahrdt & smazat jiZ vytvofané profily nebo vytvofit
dalsi. Pro vybréni poZadované volby pouZijte kurzorové Sipky, pro potvrzeni pak kldvesu ENTER.

Pozndmka: MuZete vytvofit aZ deset profild jezdcd.

Pro uloZeni profilu jezdce:
1. Cheete-1i okamZité uloZit vas postup ve hie, najedte na volbu PROFIL JEZDCE a stisknie ENTER.
2. Najedte na volbu ULOZIT PROFIL a stisknéte ENTER.
3. Svij wybér potvrdte oznatenim volby ANO a stisknutim kldvasy ENTER.

Pro nahranf profilu jezdce:
1.V hlavnim menu najedts na volbu PROFIL JEZDCE a stisknéte ENTER.
2. Najedta na volbu VYTVORIT/NAHRAT PROFIL a zvolte uloZeny profil, kiery choste nahrdt.
3.S pomoci kldves DOLEVA/DOPRAVA zvolte polozku NAHRAT. Ve nakonec potvrdte kldvesou
ENTER a volbou ANO.
Pro smazéni profilu jezdce:
1.V hiavnim menu najedte na volbu PROFIL JEZDCE a stisknéte ENTER.
2. Zvolte poadovany profil s pomocT kidves NAHORU/DOLU.
3. S pomoci kldves DOLEVA/DOPRAVA zvolte poloZku SIMAZAT.
4, Ve nakonec potvrdte kldvesou ENTER, volbou ANO a opétovnym stiskem kidvesy ENTER.

Herni menu pfi pozastaveni

Nasledujfci volby jsou dostupné behem zdvodu pii pozastaveni hry.
Hru pozastavite stisknutim kldvesy ESC. ToutéZ kldvesou jejl chod znovu obnovite.

POKRAGOVAT - tato volba slouii k obnoveni chodu hry a pokraBiovani v zdvodu.

ZAVOLAT POMOC - tato volba sloufi k pfivoldni divaku, kiefl pomohou vaSemu autu dostat se zpét na cestu.
Pozndmka: Tato volba je dostupnd pouze tehdy, kdyZ auto zcela stoji. Pfivoldni pomoci trvd nijaky Cas,
tudiZ ji pouzivejte jen tehdy, je-li to zcela nezbytng.

Poznamka: Tato volba & u obtiZnosti SAMPION dostupna pouze tehdy, pokud se v dohledu nachézaji néjaci
divaci.

NASTAVEN( - umoifiuje zménit nastaveni obrazovky, zvuku, rozpisu a oviddani.

RESTART - restartuje aktudlni RZ.

Poznamka: Tato volba neni dostupnd v mddu sezdna.

ODSTOUPIT - touto volbou ukonGite aktudlni hru a odstoupite ze zdvodu.

Nastavenf auta

Richard Burns Rally obsahuje nejdokonalejsi a nejpodrobngjsi system nastaveni auta ze viech dosud vyda-
nych her s tEmatikou rally. Akoliv vét§ina hraft se patrn& rozhodne sefrvat u standardnich nastaveni vozu,
pro hrate, kieff se chtéji zcela ponofit do tajt rally, je tato moZnost jednou z klicowych.

MiZe najdete podrobny ndvod k nastaveni auta. To j& moZno provddEt pied zahdjenim kaZdého z hernich
madi,

Nastaveni auta
Pro Richard Burns Rally bylo Richardem Burnsem a profesiondlnimi techniky vytvoreno nékolik standard-
nich nastaveni aut. Pokud se rozhodnete je nepouzit a nastavit si aute die vlastnich pocitd, musite potitat \

s tim, 7e Gprava neni otézkou nékolika minut. Casto vém bude trvat mnoho hodin, nez naleznete to ne;lepé_i_,./*
nastaveni. Zména jedné proménné se toliZ okamZits projevi i na ostatnich a samozfejmé i na chovéni auta; P
- 7./



Max. svornost centrdiniho dif.:
HLAYNI DEINEK

DALST UCINKY
VEtE( pretdtivost
VELST nedotdtivost

Snizeni %
Zvjsent %
(VBISI uzdvéra)

CitlivEj3i reakce Tizeni
\VELS( stabilita

Max. svornost piedniho dif.:
HLAVNI UGINEK
Méné trakee u pfednich kol

DALSI UGINKY

SniZeni %

Snazsi vyjizdéni ze zatdtek .{‘
Zvysent % NiZs1 presnost Fizen! ;
(VEISI uzavéra)

Vice trakce u pfednich kol

Max. svornost zadniho dif.: J
HLAVNT UGINEK
Mené trakce

DALST UGINKY

Snizeni %
Zvygeni %
(VELST uzdvéra)

NiZ5i nedotativost

Vice trakce na zadnich kolech
pii vyjezdu ze zatdCky

Vy38i nedotativost

Ukinek rugnf brzdy:
Poznamka: Ruéni brzda kromé sepnuti zadnich brzd take ofevie stfedovy diferencidl a umoZni tak volny
prichod vykonu mezi prevodovkou a zadnimi koly.

Procentudlni hodnota udévd tlak, ktery musite vyvinout na ovladaé pro uvolngni stfedového diferencidlu
a provedeni perfekinf otdtky s rugni brzdou.

Mez brzdéni levou nohou:

Tato procentudini hodnota udavd tlak, ktery musite vyvinout k tomu, aby potital pfednostng poudil mapu
centrainiho diferencidlu pro brzdénf levou nohou.

Tip: PouZijfe takové nastavens oviadads, kieré vdm umoZni soucasné stisknout Hacitko plynu, brzdy
a zmény rychlostnich stupriu.

Podvozek

V tomto menu si muZete nasiavit podvozek auta tak, aby se co nejlépe ovladalo na pevném i nezpevnéném
povrehu. Upravit Ize nastaveni tumigd, pruZin a u dzkych a zatatkovitych tratf pfijde vhod | tprava geomet-
rig a stabilizatoru.

Pozndmka: Jakekoliv zmény na podvozku je nuiné provést na obou strandch auta. Napfiklad zménu levého
adpruZeni je nutné aplikovat i na odpruZeni pravé apod.

Tlumite J
/

Tlumite sloui k pohlceni energie vzniklé pfi ndjezdu kola na terénni nerovnost. Zdrover spolu s pruZinami
ovliviujl, jak rychle se kolo vratl po odrazu na vozovku.

Pozndmka: V3echny hodnoty jsou zde uddvany v kilonewtonech na metr za sekundu. (kN/m/s).

Komprese: Tato hodnota uddvd mnoZstvi energie, kieré bude pohlceno pii ndjezdu na nerov-
nost na silnicl. ZvySenf této hodnoty povede k tvrd3( jizd&, sniZeni naopak k jizdé
mEkeEl.

Zpétny rdz; Tato hodnota uddva dobu, po jaké se tlumit opét napne a pneumatika se tak vrdtl

na povrech silnice.

Tip: Cim niZe nastavite vye uvedené hodnoty, tim vice trakce bude mit vade auto. Prehnané nizké hodnoly
vSak povedou k ,plavani® auta na silnici.

Rychld komprese: Rychld komprese funguje stejné jako komprese standardni a je zde pro pfipad
najeti na vat8i nerovnosti, do velkych dér &i pro skoky. Rychld komprese nesouvisi

s rychlosti auta, ovliviiuje pouze rychlost komprese tlumite pfi prudkém ndrazu.

Préh rychlé komprese:  Prah rychlé komprese uréuje rychlost (v metrach za sekundu), pfi které budou
prednostng pouZity hodnoty pro rychlou kompresi.

Tip: Pri pritis vysokém nastavens nebude rychlé komprese nikdy dosaZeno. Naopak pri piili§ nizkém nasta-
veni ji bude dosaZeno temér vidy.
PruZiny

PruZiny jsou dvojio druhu - hlavni a pomacné. VEtSinu prace vykonaji ve standardnich podminkdch prugi-
ny hlavni,

Pomocné pruiny pfichazei do hry ve chvili, kdy je na kolo kladeno velmi malé zatiZeni &i zatfZen! Z4dné.
V takovém piipadg tyto pruiny zajisti piné vysunuti tiumice a zachovéni trakce.

Délka prudin: Tato hodnota ovliviiuje jizdnf vy$ku vozu a délku, kterou musi urazit thumice.

Tip: Existuji snazsr zpusoby, fak ovlivait jlzdni vySku vozu (napf, nastavenim délky vepér v menu geomet-
rig). Delku pruin proto doporutujeme ponechat na standardnich hodnotdeh.

Tuhost pruzin: Tato hodnota uddva sflu, kterou je nutnd vynalodit ke stlageni pruiny. Cim vye ji
tedy nastavite, tim tuZsi pruZina bude. NiZ8i hodnota naopak poveds k mékkym
pruzindm. Je ziejmé, Ze toto nastaveni ma znacny vliv na chovanf vozu na nerov-

ném povrchu.

Tip: Na rychiych RZ s pevnym povrchem bude vhodnejsr twZsi nastaveni pruZin. Naopak v piipadé blata ¢i
snéhu budou vyhodou priZiny mekci.

Pozndmka: Délku a tuhost pomocnych prufin jsme pro kaZdé vozidio nastavili na optimalni hodnotu.
Doporu€uje vdm proto tato nastaveni nemeénit.

Geometrie (piedni a zadni)

Menu geometrie vdm umoZfiuje nastavit sklon kol vii vozovee | sobé navzdjem a upravit délku vzpér.
Tento popis je platny pro prednl i zadni éast vozu.

Poloha horniho
tichytu tlumice:

Jednd se o misto, kde je hornf Gdst vzpéry piipevnéna k autu. Zménou jeji délky
ovlivnite thel skionu osy.

Tip: Cim zdpornéfsiho dhlu sklonu osy dacilits, tim lépe bude auto zaticet. Soucasné viak bude fizeni P -

nachyinéjsi na nerovnosif (izn. auto bude obiiZne fidit na neravném povrehu).

}



Délka fidici tyce: Upravuje délku fidicr tyge a ovliviiuje tak sbihavost kol,

Tloustka vzpér: Upravuje jizdni vy3ku auta ve vztahu k zemi. ViySku Ize nastavit zvidst pro
pfedni | zadn( vzpéry, &im? Iz zménit i rozloZeni hmotnosti vozu. ZvySenim
zadni Edsti auta se vice hmotnosti (spolu s t&Zistém vozu) pfenese dopiedu
a naopak.

Vozu nizko.

Naklon os kol: Tato volba ovliviiuje odklon kol.

Tip: Sprdvaym nastavenim odklonu ize docilit rovnomérného ojizdéni pneumatik po celé plose dezénu.
Vyztuhy / fizeni

Ukolem wyztuh je zabrdnani nakldnéni vozu na levou &i pravou stranu. Naklanénf ma negativn( vliv na pres-
nost fizen.

Max. thel fizen: Je-li tato hodnota nastavena na maximum a hrdg buds zatatet napino jed-
nim smérem, auto zatodi vice, naZ kdyby byl thel fizenf nastaven na hod-
notu nizsr.

Tuhost predniho stabilizatoru:  Toto nastaveni ovliviiuje rychlost pfenddent vahy mezi obéma poloosami
piednich kol. Cim vy buds tato hodnota, tim tuZ$f bude stabilizator, co?
poveda k pomalej3imu pfenosu hmotnosti.

Tip: NiZ8( nastaveni usnadni zatdenr na viezdu do zatdcek. VySsi nasiavens zase zajisii viS81 stabilitu vozu.

Tuhost zadnino stabilizatoru:  Toto nastavenf ovliviiuje rychlost prendSeni vahy mezi ob&ma zadnimi koly.
Cim vy33( bude taio hodnota, tim tuzsi bude stabilizdtor, coZ poveds
k pomalej$imu pfenosu hmotnosti.

Tip: NiZSr (mékei) nastavens 2vy3i traked, nicméné muZe vyvolat nedotdcivost.
Tip: Na makré vozavee je lep3i nastavit niZSi hadnoly pro predni i zadni stabilizatory.
Pneumatiky Pirelli

Jak jsou pneumatiky Pirelli namahény pfi brzdéni, zrychlovdnf a zatagen, tlak a teplota v nich postupné
rostou.

Tlak uvadény v menu je tlakem pro studené pneumatiky.

Tip: Na dlouhych RZ za teplého pocasi muZe byt prospéiné nastavit tlak v pneumatikdch mirné pod stan-
dardni mez.

Brzdy
V této sekei miZete nastavit pomér mezi pfednimi a zadnimi brzdami a také maximdlni brzdny Gginek.

Maximalni tlak brzd: Jedna se o maximdini brzdny Géinek na kolech auta. Pfili§ vysokd hodnota

povede k zablokovani kol a smyku auta. Na mokrych, zasnéZenych £i jinak
kluzkych vozovkdch stagi k zablokovani kol podstatnd nizsf tlak.

Tip: Pokud jste se stabilitou aula spokojens, ponechte pomer mezi pfednimi a zadnimi brzdami v roviovd-
28, Budou-1i zadnf brzdy brzdit piilis silng, aute miZe byt hife oviadatelnd. PrliS silng pfedni brzdy zase

znemoZni viZdani do zatacek.

Pomér brzd: Tato procentualni hodnota uddva rozloZeni brzdného Géinku mezi pfedni
a zadni brzdy. SouGet obou hodnot musi byt vidy roven 1.

Prumér brzd: Tato volba uddvé velikost brzdovych kotougu.

Pfevodovka

Tato sekce vam umoZiuje nastavit prevodové poméry tak, aby doSlo ke zvy3eni akcelerace/sniZenf
maximdlni rychlosti nebo ke sniZeni akcelerace/zvy3eni maximaini rychlosti.

Sprdvné nastaveni vZdy zdvisi na povaze aktudin RZ (mnoZstvi zatdZek, rovnych dseki apod.).

(Ochrana pfevodovky: Toto zafizeni zabrafiuje zafazeni niZ&iho rychlostniho stupné v pfipadg, Ze

by to zpisobilo podkozen! motoru.
Staly prevod
Tato volba nastavi pfevody tak, aby vyhovovaly stylu jizdy v konkrétni RZ.

Dlouhy: maximalni rychlost, nejniZsi akcelerace
Stedni: stiedni rychlost, stiednf akcelerace
Kratky: nejpomalejsi rychlost, maximélni akcelerace

Tip: Jadele-Ii sidle na maximu ofdcek, je nejvySsi éas prodiouZit prevodave pomeéry. Zvolte tedy hodnotu
STREDNI ¢i DLOUHY. Pokud maxima otdcek u nejvyssiha rychlostniha stupné nedosatufete, je teba pre-
vodove poméry sniZit.

Nahrani uloZeného nastaveni
1. Najedie na volbu NAHRAT NASTAVENI a stisknéte kldvesu ENTER.
2. S pomoc §ipek NAHORU/DOLU zvolte uloZend nastaven.
3. S pomoc §ipek DOLEVA/DOPRAVA zvolie moZnost NAHRAT a stisknéte ENTER.
4, Potvrdte v3e volbou ANO a vrafte se do menu nastaveni auta.

Vymazéni uloZzeného nastaveni
UloZend nastaveni miZete samoziejmé také smazat, Stacl, kdyZ je oznatite a pouZijete volbu SMAZAT.

UloZit nastavenr

Pokud se vam podafi vytvofit dokonalé nastaven( auta, kieré budete chtit pouZivat pravidelng, miZete si je
uloZit. K tomu slouzf volba ULOZIT NASTAVENI. Nastaveni se ukladaji do profilu vaseno jezdce a jsjich
podet je omezen na ffi.

Standardni nastaven(
Richard Burns wytvoril pro hru fadu optimainich nastaveni aut - od arktickych a# po asfaltové traté. A

Poznamka: Stisknutim klavasy ENTER vymaZete vechny nechténé zmany v nastaveni, které jste provedii, = =



PRILOHY

A. Tipy pro vyuku v rally Skole
K podrobné vyuce Richarda Burnse v rally Skole vam nyni pfikladéme jeSts nékolik tip pro snadné
a rychlé aviddnuti viech wukowyjch lekef.

Zékladni dovednosti

Pro ziskdni zakladniho diplomu rally Skoly muste projit viemi lekcemi zékladnich dovednosti. Zarovert iim
presvédzite Richarda Burnse, Ze jste hodni postaupit do pokroiilé 84sti této Skoly. NiZe najdete popis jed-
notlivych zkouSek a fadu uzitetnych tipd pro jejich dokaneni,

Uvod a zakladni oviddani

Pro ukongenf lekee zaparkujte svoj viz uvnitf Zutého obdéinfku na konci parkovista,

Tip: Je zigjme, Ze mafitelé Skoly rally $i nepfefl mit ze své provozovny kulnicku na difvi. Snalie se tedy
neposkodit budovy ani ploty. V opadném pipada nespinite zapocalou lekei.

Zaklady jizdy a Fazeni

» Jezdéte pouze normalnf rychlosti

3
f

= Nevyjizddjte z trali

Test brzdéni: Sotolina

= Nebrzdéte, dokud vam to Richard nefekne

= NepouZivejte ruini brzdu

= Snate se nezablokovat kola, s plynem zachdzejte s citem

Smérovani aufa a fazeni

Kvalifikaéni jizd

Jl

* Nepouzivejie mnoho plynu
* Naslouchejie pozorné Richardovym raddm

= Pfed zatdCkou najedte na opainy kraj cesty a poté ji projedie po vniténim okraji

= Brzdéte u Cervenych kuzelu
o Zrychiujte u zelenych kuZeld
» 7atofte u modrych kufeld

Tip: V ostrych zatackdch st mufele vypomoci rudni brzdou.,

Rychld jizda se spolujezdcem

» Pozomné sleduite, jak Richard Burns projede celou traf.

Pokrodilé ovidddni vozu
Ruini brzda: Sotolina

= Pryni zatatku projedte pfiblizng padesatkou.

« \ pruddich zatdtkach to nepreZefite s todenim.

= Kontrola nad vozem je dOleZitsjsi neZ vysoka rychlost.



Pretateni: brzdi levou Test brzdéni: asfalt

3 = NepfeZefite to s brzdénim, abyste neudusili motor. , ' %\ o Zrychlete na 100km/h.
« NepfeZefite to s plynem, jinak neprojedete pfisti zatackou. N * Nezablokujte kola.
- o \lyrovnand jizda je z4kladem uspachu. : "N * NepouZfuejte ruéni brzdu.

h g « 7astavie pred paskami.

Pietateni: vladni plynem

F

* Uvoingte piyn. « Do prvnf zatatky vifZdgjte priblizng Sedesdtkou.

* Zatotte a pridejte plyn. » Nepfezefite to s rugni brzdou.

* Pokratujte na hranici smyku a7 do vyjezdu ze zatatky. o Na vyjezdu ze zattky pridejte plyn.

Mékky podvozek

« Uyolnéte plyn.
» Jatoite.
= Na vyjezdu ze zatdtky pridejie plyn.

o |dzlejte dvé otdcky na osmitce.

* Neporazie kuzely.

o Poufivejie tachniku brzdénf levou nohou.

» Dsvojte si fizeni na asfaltu. o [Jd&leite dvé otdtky na osmitce.

* Procvitte si cviky z predchozich lekei. « Zrychlujte méné ne v pfedchozf lekci.
» Pro dokoncenf lekce zaparkujte ve Zlutém obdéiniku. = Neporazte kuZely.

« Sldpnite na brzdy a do zatdtek vjizdgjte smykem.




Skandindvskd ototka

= Nejprve natote predek auta proti sméru zatdCky a pak hned zpét.

* Nepouzivejte ruéni brzdu.
* Pred zatdékou zpomalte.

* Nagasovani a zrugnost jsou zakladem dspéchu.

* PouZijte ve, co jste se a7 doposud nautili.
o Naslouchejte hid8enim Roberta Reida.

= Pred zafatkami brzdéte, na vyjezdu z nich piidejte plyn.

B. Vyklad hla3enf spolujezdce
Higeni spolujezdee umoZfiuje jezdcim rychlej$i i spolehlivejsr jizdu, nebot pfedem pfesné vedi, co je za
7atdtkou i horizontem Gekd. Hldsenf se tykaji zatatek | nebezpe€nych mist, jakymi jsou diry, brody &i bal-

jfzdé pred zdvodem.
Hid%eni jsou u kaZdého spolujezdee jind, ale pro Géely této hry vdm postal porozumét terminologii, kierou
pouivé Robert Reid. Po chvili tak budete projiZdét zatatky rychlosti, o jake se vam dffve ani nesnilo.

Tip: Budte viak i naddle opatrni, nebot ani spolujezdec nevi' o v3ech hrozicich nebezpecich (napr. Zivd 2vér
na frali atd.).

,Levd jedna” Maximalni rychlosti doleva

Pravd jedna” Maximalnl rychlosti doprava

(Levd dvé* Pozor na rychlost, t6mér naplno visvo
Prava dvé" Pozor na rychlost, t€m&F naplne vpravo
LLeva " Zpomal a zatod mirné vievo

Pravd tfi* Zpomal a zato€ mirné vpravo

JLevd Etyfl" Zpomal, Geka té prudsi zatdtka vievo
Prava thyfi® Zpomal, Gekd té prudsi zatdtka vpravo
JLeva pit* Ostrejsi ne? leva i

Pravd pét* Ostiejsi neZ prava I

LLevd Sest” Zataiika o 90 stupiio doleva

,Pravd Sest” Zatatka o 90 stupniu doprava

JLevd sedm” Zatatka o vice neZ 90 stupfit doleva
Prava sedm” Zatdtka o vice neZ 90 stupiic doprava
ilrile Pozor - cesta se zuZuje

Otevie” Zatatka se rozsiiuje

LUtahne" Zatatka se na vyjezdu utahng

,Hodné utahne” Zatatka se na vyfjezdu hodné utéhne
,Odbot vprave® Na pristi kfizovatee jed doprava mimo silnici
,Odbot vievo" Ma pFisti kfizovatce jed doleva mimo silnici
Klikate" Cesta pfed nami je klikata

Jdo® mezi dvEma hidSenimi

A spojka mezi hlasenimi

Pres horizont" Pozor na horizont, neni za néj vidgt

JSkok" Auto se vznese, piiprav se na dopad

Hrb* Cesta je rozbitd

MNefei" Zatatku projed stfedem, okraje cesty mohou byt nebezpetng
Rizni* Zatacku projed po vnitnim okraji




,Dlouhd"
Moing"
Rovng*®

LDrZ se napravo”

LDré se nalevo®
,Stfedem"
.Opatrng®
Pozor*

LPozor, voda®
,Brod®

Most*

LCil*

Posledni uvedan4 pozndmka bude del3! neZ obvykle
Mirng

Jed rovné

Cesta je nejlep3l u pravého okraje cesty
Cesta je nejlepsi u levého okraje cesty
Cesta je nejlepsi uprostfed

Dgj si pozor na povich casty

Nebezpeti

Mebezpetnd voda

Vodnf brod

Pozor pffi vjiZdéni na most

Konec RZ

ZAKAZNICKA PODPORA

Pokud mate néjaké technicks problémy, predtéte si prosim nejdfive soubor readme.txt (pfip. readme.him),
Kiery 58 nachdzi v adresdri s hrou. V ném jsou popsané zndmé problémy a postup, jak je feSit. Pokud zde
nenaleznete feen( vadeho problému, kontaktujte prosim nadi zékaznickou podporu mailem na adrese:
podpora@cdprojekt.cz. Do mailu napiste konfiguract svého potitace (procesor, pamef, grafickd karta, veli-
kost mista na harddisku) a pouzivany operatni systém. Dle popiste svij problém - kdy a kde ve hre se
vyskyluje.

Varovani pred epilepsii

V z&jmu svéha zdravi po kaZdé hodiné hrani alespofi 15 minut odpocivejte. Vyvarujte se hranf, jste-li una-
veni nebo pakud trpite nedostatkem spanku. Hrajte vidy v dobfe osvétlené mistnosti a snate se sedét co
nejdal od obrazovky. Nékteff lidé trpi epileptickymi zichvaty, pokud v okolf vidi blikajici svétia nebo vzory.
Takové osoby mie postihnout dchvat, pokud se divaji na felevizi nebo hraji-li video i potitatové hry.
Kazdy, kdo nékdy utrpél takovy zdchval, miZe mit pfedpoklady pro epilepsii. V pfipadg, Ze jste epileptikem
nebo jestlize na sobé pfi hranf zpozorujete ndsledujici symptomy: mdloby, rozostiené vidgnf, Skubani ve
syalech, jiné mimod&tné pohyby, zirdtu védomi, zmateni &i kfeZe, pak se pfed hranim takovych her poradte
se syym lékarem.

Aktualizace
Nejnovajsi informace o této hie, nejnovEjsi opravné paiche a akiualizace (update) naleznete na nasi interne-
tavé strance na adrese: http://www.cdprojekt.cz

Upozarnént: anglicks patche do hry staZené ze stranky vyroboe nebudou fungavat na Eeske verzi hry. Pokud
bude k této hie vyddn opravny patch, vyikejte prosim na jeho Seskou verzi, kierd bude pfipravena a ndsled-
né poskytnuta ke staZent na strance GO Projektu.

Autorskd prava

Nabizime Vam potitatovou hru nejvy3si kvality. KaZdd z ndmi vydavanych her je vysledkem mnohamésicn
ndroéné prace. Jejim cilem je neustdlé zvySovani standardu nasich her, kieré si zakoupite. Prosime o oce-
néni tto snahy a prosim pamaiujie, 7e neoprévnéné kopirovani her je nelegdini.

Zakoupenim tohoto produktu ziskdvate pravo uZivdnf tohoto programu, kieré je omezené na instalact

a spoustani programu ze zakoupengho CD do paméti poitae v operaGnim systému, pro ktery tento pro-
gram byl wytvofen. KaZdé jing pouziti, to znamend kopirovdni, mnoZent, prodej, prondjem, pjcovani a jiné
formy distribuce nebo rozmnoZovani produktu jsou porusenim autorskych prav vydavatele, pokud na tute
tinnost od néj neziskdte pisemny souhlas.

Vyhradni distributor na tizemi Geské republiky .
CD Projekt Czech s. r. 0., Komunardi 36, 170 00 Praha 7, CR




