1. Otevřeme si soubor auta který chceme upravovat
2. Ano dáme zobrazit

3. otevřeme si tabulku pro upraveni plátna

4. ořízneme sirku plátna na 50% k levému okraji

5. Ano opravdu ji ořízneme (
6. upravíme si skin jak chceme

7. dáme sloučit do jedné vrstvy jinak by to neslo uložit do formátu DDS

8. Uložíme skin ve formátu pro RBR takže zvolíme DDS a dáme uložit.

9. Zaškrtneme checkbox pro vytvoření mipmap a pro Alfa kanály

10. Paříme 

Tohle není jediná možnost jak dělat skiny, pro uložení a nahráni DDS souboru je potřeba mi DDS plugin ten seženete někde na BHMS nebo možná i tady(richardburnsrally.nejhry.cz) na stránkách

